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Golf spelas enligt regelverket

 Etiketten

 Regel 1-Spelet

 Regel 6-Spelaren

 Regel 33-Tävlingsledningen



Etikett - Golfspelets anda

 ”Golf spelas i de flesta fall utan 
överinseende av en domare eller 
motsvarande. Spelet bygger på att 
spelarens integritet gör att man visar 
hänsyn mot andra och följer reglerna. Alla 
spelare bör alltid uppträda på ett bra sätt, 
och visa artighet och sportmannaskap, 
oavsett tävlingssituationen.”



Etikett – Plikt för brott

 ”I fall av ett allvarligt brott mot etiketten, 

har tävlingsledningen rätt att diskvalificera 

spelare enligt Regel 33-7.”

 Exempelvis att upprepat störa eller 

förolämpa en spelare (Decision 33-7/8)



Regel 1-1 Spelet - Allmänt

 ”Golfspelet består i att spela en boll med 

en klubba från tee till och i hålet genom ett 

eller flera på varandra följande slag i

enlighet med reglerna.”



Regel 6-1 Spelaren - Regler

 Det är spelarens och hans caddies ansvar 

att känna till reglerna. Under en fastställd 

rond gäller att om spelarens caddie bryter 

mot en regel, ådrar sig spelaren den 

tillämpliga plikten.



Regel 33 - Tävlingsledningen

 Tävlingsledningen skall fastställa de 

tävlingsregler som gäller för tävlingen.

 Inkluderar banans gräns, vattenhinder, 

mark under arbete, övningsområde, 

starttider, scorekort, avgörande vid lika 

resultat och lokala regler.



Handicapgrundande sällskapsronder

 En förutsättning för en handicapgrundande 

sällskapsrond är att den spelas enligt golf-

reglerna

 Men gäller 6-3, 6-6, 6-7 och 6-8?

 Hur tillämpas 8, 10-2c och 12-2?

 Vad kan vara ”fusk” i en sällskapsrond?



Handicapgrundande sällskapsronder (2)

 Att registrera ett felaktigt resultat i GIT kan 

betraktas som fusk.

 - om det är medvetet och bättre

 - om det är medvetet och sämre



Det fuskas inte mot Regler för Golfspel

 I tävlingsbestämmelserna finns inte 

begreppet fusk.

 Ett brott mot tävlingsbestämmelserna ger i 

princip samma plikt oavsett om brottet är 

medvetet eller inte.



Regel 1-3 Överenskommelse….

 Att överenskomma om att åsidosätta 

reglerna är ett allvarligt brott och leder 

alltid till diskvalifikation.

 Spelaren/spelarna ska diskvalificeras även 

om tävlingen officiellt har avslutats.



Regel 1-2 Påverka bollen

 Stämmer inte med grundprincipen att 

spela bollen med klubba från tee till hål.

 Det görs en bedömning om brottet är 

allvarligt eller inte.

 Kan utdömas efter tävlingen avslutats, 

men bara om det skedde medvetet.



Regel 34-1 Protester och plikter, match

 Om en protest lämnats till tävlings-

ledningen enligt Regel 2-5 bör beslut 

fattas snarast.

 Om protesten inte gjorts i enlighet med 

Regel 2-5 får den inte behandlas av 

tävlingsledningen.



Regel 34-1 Protester och plikter, slagspel

 I slagspel får ingen plikt upphävas, 
modifieras eller utdömas efter att tävlingen 
är avslutad.

 En tävling är avslutad när resultatet 
officiellt tillkännagivits.

 Det finns fyra undantag när diskvalifikation  
skall utdömas efter att tävlingen avslutats:



Diskvalifikation skall utdömas efter det 

att tävlingen avslutats om tävlaren

 bröt mot Regel 1-3

 lämnade in ett scorekort med handicap 
han visste var högre än den rätta

 lämnade in ett scorekort utan att ha tagit 
upp plikt som han visste han ådragit sig

 visste att han brutit mot en regel för vilken 
plikten är diskvalifikation



Markörens roll – Definition (1)

 ”En markör är en person som av 

tävlingsledningen utsetts att föra en 

tävlares score. Han kan vara en 

medtävlare. Han är inte domare.”

 Markören kan aldrig plikta en spelare.



Markörens roll (2)

 Är det ett regelbrott att inte meddela ett 

regelbrott?

 Regler för Golfspel talar inte om fusk, men 

en markör kan pliktas om han medvetet 

låter bli att meddela ett regelbrott.



Markörens roll (3)

 I slagspel hålade B inte ut på alla hålen. A, 

som var markör, visste och visste även att 

B visste. A signerade trots detta B’s 

scorekort.

 Decision 1-3/6 säger att både A och B 

skall diskvalificeras.



Markörens roll (4)

 I slagspel var B omedveten om en plikt 

och lämnade därför in ett scorekort med 

för låg score. A, som var markör, visste att 

scoren var fel men signerade ändå. Innan 

tävlingen avslutats upptäcktes felet. 

 Decision 6-6a/5 säger att både A och B 

diskvalificeras, markören enligt 33-7.


